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OBJETIVOS Y COMPETENCIAS
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Objetivos docentes especificos

* Manejo de los sistemas conceptuales basicos de la demostracién automatica de

teoremas.

* Conocimiento de las técnicas basicas de la demostracion automatica de teoremas y saber aplicarlas.

* Saber desarrollar teorias matematicas formalmente verificadas.

Competencias:

Competencias transversales/genéricas

Capacidad de analisis y sintesis (Se entrena de forma intensa)
Capacidad de organizar y planificar (Se entrena de forma intensa)
Conocimientos generales basicos (Se entrena de forma intensa)
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Solidez en los conocimientos béasicos de la profesion (Se entrena de forma intensa)
Comunicacién oral en la lengua nativa (Se entrena de forma intensa)
Comunicacién escrita en la lengua nativa (Se entrena de forma intensa)
Conocimiento de una segunda lengua (Se entrena de forma intensa)

Habilidades elementales en informatica (Se entrena de forma intensa)

Habilidades para recuperar y analizar informacion desde diferentes fuentes (Se entrena de forma intensa)
Resolucién de problemas (Se entrena de forma intensa)

Toma de decisiones (Se entrena de forma intensa)

Capacidad de critica y autocritica (Se entrena de forma intensa)

Trabajo en equipo (Se entrena de forma intensa)

Habilidades para trabajar en grupo (Se entrena de forma intensa)

Capacidad para aplicar la teoria a la practica (Se entrena de forma intensa)
Habilidades de investigacién (Se entrena de forma intensa)

Capacidad de aprender (Se entrena de forma intensa)

Capacidad de adaptacién a nuevas situaciones (Se entrena de forma intensa)
Capacidad de generar nuevas ideas (Se entrena de forma intensa)

Habilidad para trabajar de forma auténoma (Se entrena de forma intensa)
Planificar y dirigir (Se entrena de forma intensa)

Iniciativa y espiritu emprendedor (Se entrena de forma intensa)

Inquietud por la calidad (Se entrena de forma intensa)

Competencias especificas

GO01. Saber aplicar los conocimientos adquiridos y poseer capacidad de resoluciéon de problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con las Matematicas.

GO02. Ser capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo
incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y
juicios.

GO03. Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigtedades.

GO06. Saber reunir e interpretar datos de caracter matematico que puedan ser aplicados a otras areas del conocimiento cientifico.

GO07. Ser capaz de utilizar herramientas para el procesamiento del conocimiento
matematico.

G08. Tener capacidad para acceder a la informacién en otras lenguas relevantes en el &mbito cientifico.
GO09. Tener capacidad para hacer aportaciones en el avance cientifico de las Matematicas.
G10. Ser capaz de fomentar nuevos desarrollos cientifico-tecnolégicos en su entorno laboral.

EO01. Comprender y utilizar el lenguaje matematico. Adquirir la capacidad para enunciar proposiciones en distintos campos de las
matematicas, para construir demostraciones y para transmitir los conocimientos matematicos adquiridos.

EO02. Conocer demostraciones rigurosas de algunos teoremas clasicos en distintas areas de las matematicas.

E03. Saber abstraer las propiedades estructurales (de objetos matematicos, de la realidad observada, y de otros ambitos)
distinguiéndolas de aquellas puramente ocasionales, y poder probarlas con demostraciones o refutarlas con contraejemplos.

EO4. Resolver problemas matematicos, planificando su resolucién en funcion de las herramientas disponibles y de las restricciones de
tiempo y recursos.

EOS5. Proponer, analizar, validar e interpretar modelos de situaciones reales, utilizando las herramientas matemaéticas mas adecuadas a
los fines que se persigan.

EO06. Utilizar aplicaciones informaticas de analisis estadistico, calculo numérico y simbdlico, visualizacién grafica, optimizacion u otras
para experimentar en matematicas y resolver problemas.

EOQ7. Desarrollar programas que resuelvan problemas matematicos utilizando para cada caso el entorno computacional adecuado.
TO1. Fomentar el espiritu emprendedor e innovador.

TO2. Fomentar y garantizar el respeto a los Derechos Humanos y a los principios de accesibilidad universal, igualdad, no discriminacién
y los valores democraticos y de la cultura.

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

* Automatizacion del conocimiento matematico.

* Elaboracion de teorias matematicas formalmente verificadas.
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ACTIVIDADES FORMATIVAS

Relacion de actividades de segundo cuatrimestre

Clases tedricas

Horas presenciales: 45.0
Horas no presenciales: 45.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

La metodologia se adaptara en funcién del nimero de estudiantes y de la tipologia de estudiantes de cada curso académico.
Béasicamente, se expondra el contenido tedrico de los temas a través de clases presenciales, siguiendo libros de texto de referencia y/o
documentacion previamente facilitada al estudiante, que serviran para fijar los conocimientos y contenidos ligados a las competencias
previstas.

A su vez, las clases practicas de resolucion de problemas y/o estudio de casos

practicos permitiran la aplicacion de las definiciones, propiedades y teoremas

expuestos en las clases tedricas, utilizando cuando sea conveniente medios

informaticos (en las aulas de informatica preparadas para ello), de modo que los estudiantes alcancen en las competencias previstas.

A partir de esas clases tedricas y practicas, los profesores podran proponer a los estudiantes la realizacion de trabajos personales
(individuales y/o en grupo), para cuya realizacion tendran el apoyo del profesor en seminarios y/o tutorias, de forma que los estudiantes
puedan compartir con sus comparieros y con el profesor las dudas que encuentren, obtener solucién a las mismas y comenzar a
alcanzar por si mismos las competencias del médulo.

Por otra parte, los estudiantes tendran que desarrollar un trabajo personal de
estudio y asimilacion de la teoria, resolucién de problemas propuestos y
preparacion de los trabajos propuestos, para alcanzar las competencias previstas.

Competencias que desarrolla:

Todas.

Tutorias colectivas de contenido programado
Horas presenciales: 15.0
Horas no presenciales: 15.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

La metodologia se adaptara en funcién del numero de estudiantes y de la tipologia de estudiantes de cada curso académico.
Béasicamente, se expondra el contenido teérico de los temas a través de clases presenciales, siguiendo libros de texto de referencia y/o
documentacion previamente facilitada al estudiante, que serviran para fijar los conocimientos y contenidos ligados a las competencias
previstas.

A su vez, las clases practicas de resolucién de problemas y/o estudio de casos

practicos permitiran la aplicacion de las definiciones, propiedades y teoremas

expuestos en las clases tedricas, utilizando cuando sea conveniente medios

informaticos (en las aulas de informatica preparadas para ello), de modo que los estudiantes alcancen en las competencias previstas.

A partir de esas clases tedricas y practicas, los profesores podran proponer a los estudiantes la realizacion de trabajos personales
(individuales y/o en grupo), para cuya realizacion tendran el apoyo del profesor en seminarios y/o tutorias, de forma que los estudiantes
puedan compartir con sus compaifieros y con el profesor las dudas que encuentren, obtener solucién a las mismas y comenzar a
alcanzar por si mismos las competencias del médulo.

Por otra parte, los estudiantes tendran que desarrollar un trabajo personal de
estudio y asimilacién de la teoria, resolucién de problemas propuestos y
preparacion de los trabajos propuestos, para alcanzar las competencias previstas.

Competencias que desarrolla:

Todas.
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Actividades de evaluacién
Horas presenciales: 15.0
Horas no presenciales: 15.0
Competencias que desarrolla:

Todas.

SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Sistema general de evaluacion
El sistema de evaluacion podra basarse en las siguientes técnicas:
1. Participacion activa en clase y, en su caso, en otras actividades gue garanticen una evaluacion objetiva del grado de consecucion de los

objetivos del aprendizaje.

2. Trabajos presentados y académicamente dirigidos, tedricos o practicos, sobre el contenido de la asignatura.
3. Realizacién de distintos tipos de practicas.

4. Pruebas periddicas, examenes finales (orales y/o escritos).
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