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De�niciones de la IA

x

La IA estudia c�omo lograr que las m�aquinas realicen tareas que, por

el momento, son realizadas mejor por los seres humanos (Rich-91).

x

La IA es el estudio de t�ecnicas de resoluci�on de problemas de

complejidad exponencial mediante el uso de conocimiento sobre el

campo de aplicaci�on del problema (Rich-91).

x

La IA es el estudio de las computaciones que permiten percibir,

razonar y actuar (Winston-92).

x

La IA es la ciencia que estudia el comportamiento de sistemas in-

teligentes (N. Bourbakis-92).
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Aspectos y caracter��sticas de la IA

x

Aspectos de la IA:

u

IA como ciencia cognitiva: estudio de los mecanismos de la inteligencia y

su veri�caci�on en el ordenador.

u

IA como tecnolog��a inform�atica: emulaci�on computacional de mecanismos

inteligentes sin que correspondan al comportamiento humano.

x

Caracter��sticas esenciales de la IA:

u

Informaci�on simb�olica preferente a la num�erica.

u

M�etodos heur��sticos preferente a los algor��tmicos.
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Prehistoria de la IA

x

L�ogica:

u

1678: Leibniz: caracter��stica universal.

u

1847: Boole: el �algebra de la l�ogica.

u

1869: Jevons: m�aquina l�ogica.

u

1879: Frege: \Begri�sschrift" (conceptograf��a), c�alculo de predicados.

u

1899: Hilbert: fundamentos de geometr��a; formalismo.

u

1910: Whitehead y Russell: \Principia Mathematica", logicismo.

u

1931: G�odel: incompletitud.

u

1936: Turing: m�aquina universal.
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Prehistoria de la IA

x

Aut�omatas:

u

1842: Babbage: m�aquina anal��tica.

u

1936: Turing: m�aquina universal.

u

1946: Eckert y Mauchley: ENIAC.

u

1948: Wiener: cibern�etica.

x

Pre{IA

u

1950: Shannon: programa que juega al ajedrez.

u

1950: Turing: test de Turing (\Computing machinery and intelligence").

u

1954: M. Davis: demostrador en la aritm�etica de Presburger.

u

1955: Newell, Shaw y Simon: IPL-V.
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Historia de la IA: 1. Nacimiento

x

Etapa 1: Nacimiento (a~nos 50):

u

1956: Conferencia de Darmouth (McCarthy, Minsky, Shannon, Newell y

Simon): Nacimiento de la IA.

u

1956: Newell y Simon: \The Logic Theorist".

u

1956: Proyecto GAT de traducci�on autom�atica.

u

1957: Newell, Shaw y Simon: \General Problem Solver" (GPS).

u

1958: McCarthy: Lenguaje LISP.

u

1959: Minsky y McCarthy: creaci�on del laboratorio de IA en el MIT.

u

1959: Rosenblatt introduce el perceptr�on.

u

1959: Samuel: programa de damas.
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Historia de la IA: 2. Despegue

x

Etapa 2: despegue (a~nos 60):

u

1963: M. Ross Quillian: redes sem�anticas.

u

1964: Bobrow: STUDENT: resuelve problemas algebraicos de secundaria.

u

1965: Buchanan, Feigenbaum y Lederberg: DENDRAL.

u

1965: J.A. Robinson: principio de resoluci�on, algoritmo de uni�caci�on.

u

1966: Weizenbaum: ELIZA, lenguaje natural.

u

1968: Algoritmos de b�usqueda heur��stica (algoritmo A*).

u

1968: MACSYMA

u

1969: Green: QA3, obtenci�on de respuestas.

u

1969: Minsky y Papert: \Perceptrons".
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Historia de la IA: 3. Explosi�on

x

Etapa 3: explosi�on (a~nos 70):

u

1970: Prolog (Colmerauer en Marsella).

u

1970: Pople y Myers: comienzo de INTERNIST.

u

1970: Winograd: SHRDLU.

u

1970: Winston: ARCH.

u

1971: Colby: PARRY.

u

1973: Schank y Abelson: guiones (\scripts").

u

1974: Shortli�e: MYCIN.

u

1976: Lenat: AM.

u

1978: Boyer y Moore: \Computational Logic".
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Historia de la IA: 4. Madurez

x

Etapa 4: madurez (a~nos 80):

u

1980: McDermott: XCON (S.E. para con�gurar sistemas VAX).

u

1981: Kazuhiro Fuchi anuncia el proyecto japon�es de la quinta generaci�on.

u

1982: John Hop�eld resucita las redes neuronales.

u

1982: PROSPECTOR encuentra el mayor yacimiento de molibdeno.

u

1984-86: Grandes inversiones industriales en IA.

u

1984: Doug Lenat comienza el proyecto CYC.

u

1986: HiTech, m�aquina de CMU que juega al ajedrez al nivel de maestro.

u

1988: W. McCune: OTTER.
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Campos de la IA

u

Resoluci�on de problemas.

u

Demostraci�on autom�atica de teoremas.

u

Juegos.

u

Rob�otica.

u

Procesamiento del lenguaje natural.

u

Procesamiento (reconocimiento y comprensi�on) del habla.

u

Interpretaci�on de im�agenes y visi�on arti�cial.

u

Sistemas expertos.

Tema 1: Introducci�on a la inteligencia arti�cial C

c

I

a

J.A. Alonso y F.J. Mart

�

�n 10



Algunas aplicaciones de la IA (I)

x

Tareas de la vida diaria:

u

Percepci�on: visi�on y habla.

u

Lenguaje natural: comprensi�on, generaci�on y traducci�on.

u

Sentido com�un.

u

Control de robot.

x

Tareas formales:

u

Juegos: damas, ajedrez, go, ...

u

Matem�aticas: c�alculo simb�olico, demostraci�on de teoremas.

u

Computaci�on: veri�caci�on de programas, aprendizaje autom�atico.
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Algunas aplicaciones de la IA (II)

x

Tareas de expertos:

u

Ingenier��a: dise~no, detecci�on de fallos, plani�caci�on de manifacturaci�on.

u

An�alisis cient���co.

u

Diagn�ostico y tratamiento m�edico.

u

An�alisis �nanciero.
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