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Sistemas expertos

x

De�niciones de sistemas expertos:

u

Un sistema experto es un programa que usa conoci-

miento y procedimientos de razonamiento para re-

solver problema lo su�cientemente dif��ciles como

para necesitar de un experto para su soluci�on (Fei-

genbaum, 1982)

.

u

Un sistema expertos es un programa construido

usando la tecnolog��a de los sistemas expertos

x

Sin�onimos:

u

sistema experto

u

sistema basado en el conocimiento

u

sistema experto basado en el conocimiento
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Estructura de los sistemas expertos

x

Paradigma de los sistemas expertos:

u

Sistema experto = Conocimiento + Razonamiento

x

Estructura b�asica de los SE

+--------------------------+

| +----------------------+ |

| | Base de conocimiento | |

| +----------------------+ | +---------+

| | |-------------| Usuario |

| +----------------------+ | +---------+

| | Motor de inferencia | |

| +----------------------+ |

+--------------------------+
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Representaci�on del conocimiento

x

Requisitos de los formalismos de representaci�on

del conocimiento:

u

potencia expresiva

u

facilidad de interpretaci�on

u

e�ciencia deductiva

u

posibilidad de explicaci�on y justi�caci�on

x

Principales formalismos de representaci�on

u

l�ogica

u

reglas de producci�on

u

redes sem�anticas

u

marcos
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Sistemas de producci�on

x

Introducci�on de los sistemas de producci�on

u

A. Newell y H.A. Simon Human problem solving

(Prentice{Hall, 1972)

x

Correspondencia entre sistemas de producci�on y

memoria humana

u

Memoria de trabajo y memoria temporal

u

Base de conocimiento y memoria permanente

x

S.E. basados en sistemas de producci�on

u

DENDRAL: S.E. para determinar estructuras mo-

leculares (Buchanan, U. Stanford, 1964)

u

MYCIN: S.E. para diagnosticar meningitis e infec-

ciones sangu��eas (Shortli�e, U. Stanford, 1972)

u

PROSPECTOR: S.E. para estudio de explora-

ciones geol�ogicas (Duda, Stanford Research Insti-

tute, 1978)

u

R1 (XCON): SE para con�gurar equipos VAX (Mc-

Dermott, CMU y DEC, 1978)
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Aplicaciones de SE

x

Tipos de aplicaciones con sistemas de producci�on:

u

Con�guraci�on

u

Diagn�ostico

u

Ense~nanza

u

Interpretaci�on

u

Monitorizaci�on

u

Plani�caci�on

u

Predicci�on

u

Remedio

u

Control

x

Campos de aplicaci�on

u

Medicina: MYCIN, INTERNIST, CADUCEUS,

CASNET

u

Geolog��a: PROSPECTOR, Dipmeter Advisor

u

Inform�atica: XCON

u

Matem�aticas: MACSYMA

u

Educaci�on: GUIDON, DEBUGGY
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Lenguajes de SE

x

Lenguajes de SE

u

LISP, PROLOG

u

EMYCIN

u

OPS5, ART, CLIPS

u

KEE

x

CLISP

u

CLIPS = C Language Integrated Production Sys-

tems.

u

Es un lenguaje basado en reglas de producci�on.

u

Desarrollado en la NASA desde 1984.

u

Escrito en C

u

La sintaxis es parecida a la de Lisp.

u

Relacionado con OPS5 y ART.

u

Objetivos: portabilidad, bajo coste y facilidad de

integraci�on.
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