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Ejercicio 1 (1 punto) Partiendo del archivo ejercicio1.html que se le proporciona,
adáptelo para que aplique los siguientes mecanismos empleando Bootstrap 5:

a) (0,6) Sin necesidad de alterar la estructura general del documento, incorpore los
elementos y clases necesarias para que, en lugar de disponer de simples enlaces que
mueven la página hacia arriba o hacia abajo, emplee alguno de los mecanismos
de navegación vistos en clase (barra, pestañas o botones/ṕıldoras), de modo que
siempre estemos visualizando la opción seleccionada, quedando oculto el resto.

b) (0,4) Emplee los elementos necesarios para disponer los controles de formulario en
filas y columnas bien alineadas, como en la imagen de la figura (ignore la estética
de los elementos):

En el caso de que el dispositivo sea pequeño, debeŕıa verse todo en una columna.

c) (0,3 opcional, solo para compensar errores en apartados anteriores) (0,05) Aplique
alguna clase de Bootstrap para separar los elementos de los bordes laterales del
navegador. (0,1) Aplique los cambios necesarios a la tabla para que pase a tener la
estética de las tablas de Bootstrap, incluyendo la alternancia de colores en las filas
y el resaltado al pasar sobre ellas. (0,15) Aplique las clases necesarias a los controles
y botones, para que adopten la estética de Bootstrap.

Ejercicio 2 (1 punto) Partiendo del archivo ejercicio2.html que se le proporciona,
aplicar una hoja de estilo generada a partir de código SASS, que incorpore los siguientes
estilos (aplicando de forma adecuada los mecanismos de SASS vistos en el tema, em-
pezando por el anidamiento, cada vez que pueda):

a) (0,1) El elemento genérico de bloque cuyo id sea “container” debe tener un borde
negro con ĺınea continua de 2 ṕıxeles. Además, debe tener un relleno de 20 ṕıxeles.

b) (0,1) Los párrafos hijos directos de dicho elemento deben aparecer en cursiva.

c) (0,1) Los divs descendientes del container deben tener un borde negro con ĺınea
discontinua, con el mismo ancho que los bordes anteriores.

d) (0,2) Los párrafos descendientes de los anteriores deben tener su texto en rojo, y su
primera ĺınea debe estar en negrita.

e) (0,2) Si no lo ha hecho hasta el momento, adapte el código anterior para incorporar
variables para aquellos valores que aparecen recurrentemente.



f) (0,3) Incorpore algún otro mecanismo parametrizado para generar los bordes, con
posibles parámetros con valores por defecto, y de modo que permitan indicar además
mediante algún parámetro un posible redondeo al borde. En caso de aplicarse el
redondeo, añadir un relleno al elemento. Pruebe este efecto en alguno de los bordes
usados.

El resultado debe quedar de forma similar a lo siguiente:

Ejercicio 3 (1,25 puntos) Partiendo del archivo ejercicio3.html que se le propor-
ciona, hacer que al cargar dicha página, ejecute dinámicamente un código que haga lo
siguiente:

� (0,25) Solicitar al usuario un número entre el 5 y el 10, con valor por defecto el 5,
y hacer lo siguiente:

– (0,35) Si el número es menor que 8, deberá obtener el producto de los números
desde el 4 (incluido) hasta el número indicado.

– (0,3) En caso contrario, deberá obtener la suma de los números desde el indi-
cado hasta el 11 (incluido).

� (0,35) Tras realizar la operación anterior, deberá pedir confirmación al usuario so-
bre si se debe mostrar el resultado anterior por mensaje emergente. En caso de
rechazarse, se deberá imprimir por consola.



Ejercicio 4 (1,75 puntos) Partiendo del archivo ejercicio4.html que se le propor-
ciona, incorporar el código dinámico en cliente para hacer lo siguiente:

� (0,5) Asignar un manejador de evento al select de modo que, al cambiar su valor,
asigne al div la clase 1 o la 2 (que encontrará ya definidas en la página), según la
opción seleccionada.

� (0,75) Asignar un manejador de evento al botón de modo que, al pulsarlo, añada al
principio de la lista el texto indicado en la entrada de texto.

� (0,5) Asignar un mismo manejador de evento a cada uno de los párrafos, de forma
que, al pasar sobre cada uno de ellos, muestre en mensaje emergente el contenido
en texto del párrafo.

Ejercicio 5 (2 puntos) Partiendo del archivo ejercicio5.html que se le proporciona,
y tomando inspiración en la siguiente imagen (tomada de esta web), incorporar el código
dinámico en cliente para hacer lo siguiente:

� (0,3) Crear un array de objetos simples de JavaScript (sin clases), almacenando los
datos de algunos veh́ıculos voladores, cada uno con los datos que necesite.

� (0,6) Crear una función que reciba un array de veh́ıculos y dos números, y muestre
en el cuerpo de la página un div conteniendo un párrafo con los datos principales
de aquellos veh́ıculos cuya velocidad se encuentre entre los dos números indicados.

� (0,1) Llamar a la función anterior, pasándole el array creado.

� (1) Crear una variante de la página creada en los apartados anteriores pero basada en
clases. Se deberá distinguir los datos generales de cada veh́ıculo volador de aquellos
datos espećıficos de los aviones (envergadura) o los helicópteros (rotor). Además,
se valorará el empleo efectivo de algún atributo privado, getter y setter.

http://barajasynaipes.blogspot.com/2015/05/aviones-y-helicopteros.html#more


Ejercicio 6 (3 puntos) Cargue en su servidor local MySQL la base de datos jardineria.sql.
Partiendo de los archivos HTML y PHP que se le han proporcionado, realice las adapta-
ciones necesarias en la dinámica de cliente y servidor para páginas PHP para disponer de
las siguientes funcionalidades:

a) Desarrollar una función que realice una petición GET al servidor para recuperar
todas las oficinas, enviándolas el PHP de vuelta en formato JSON. Al volver al
cliente, generar las correspondientes opciones en el select de oficinas, asignando
como valor el código de oficina y como texto de la opción la ciudad. Al cargar la
página, se debe hacer una llamada a esta función. Indicar mediante comentarios en
el código los cambios que implicaŕıa en el cliente y el servidor si deseáramos devolver
los datos del servidor al cliente mediante HTML, en lugar de JSON.

b) Desarrollar una nueva función que tome el valor actual del select de oficinas y realice
una petición POST al servidor, enviándole los datos al servidor en formato JSON,
para solicitarle los empleados correspondientes a la oficina seleccionada. El servidor
deberá devolver un objeto JSON con varios campos, incluyendo las filas recuperadas
de la consulta a la base de datos, otro campo con el número de filas, y otro con
un atributo booleano con valor TRUE (puede hacer pruebas luego poniéndolo a
FALSE). Una vez recibida la respuesta del servidor, se deberá vaciar la lista de
empleados. A continuación se deberá comprobar que el valor del atributo booleano
es cierto y que el número recibido es mayor que 0. En caso afirmativo, deberá
volver a generar los items correspondientes a los empleados. En caso contrario, se
deberá mostrar un mensaje emergente indicando que no se ha podido completar la
recuperación de los empleados. Garantice que esta función es llamada por primera
vez una vez hayamos recuperado las oficinas. Además, se deberá asignar al select
un manejador de evento, de modo que, al modificar la oficina seleccionada, se llame
a la misma función creada.


