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Bases de datos (GE/DGME) 24/04/2024
Quinta prueba de evaluacién alternativa

Ejercicio 1 (1 punto) Partiendo del archivo ejerciciol.html que se le proporciona,
adaptelo mediante Bootstrap 5 para que aplique los siguientes mecanismos:

a) (0,6) Incorpore los elementos y clases necesarias para que, en lugar de disponer de
simples enlaces que mueven la pagina hacia arriba o hacia abajo, emplee alguno de
los mecanismos de navegacion vistos en clase (barra, pestanas o botones), de modo
que siempre estemos visualizando la opcién seleccionada, quedando oculto el resto.

b) (0,25) Dote a la tabla del estilo de Bootstrap, incluyendo filas de colores alternos y
resaltado al pasar sobre ellas.

c) (0,5) Emplee los elementos necesarios para disponer los controles de formulario en
filas y columnas bien alineadas, de forma que aparezca, dependiendo del tamano del
dispositivo, de la siguiente forma:

e Para dispositivos grandes:

Nombre: Correo Electrénico:

Patron Pais:

v

Insertar  Actualizar  Eliminar

e Para dispositivos tipo tablet o similar:

Nombre:

Correo Electrénico:
Patron

Pais:

v

Insertar  Actualizar  Eliminar

e Para dispositivos mas pequenos que los anteriores:

Nombre:
Correo Electrénico:
Patrén

Pais:

v

Insertar  Actualizar  Eliminar

Ademas, incorpore a los controles de formulario las clases adecuadas para dotarles
de la apariencia de Bootstrap.



d)

(0,15) Englobe todos los elementos de la pagina (incluyendo navegador) en un con-
tenedor, de modo que quede deje un espacio considerable a izquierda y derecha, como
hemos visto de forma general en clase. Ademas, mediante una clase de utilidad, se-
pare la parte de navegacion de su elemento inferior, de forma que los contenidos
queden separados considerablemente de las opciones de meni/pestanas/botones.
Emplee un mecanismo similar para que los controles de formulario de distintas filas
aparezcan con la separacién minima predefinida por Bootstrap 5 para despegarse
de su elemento superior (el de la fila anterior).

(0,5) Consultando la documentacién proporcionada sobre Boostrap 5, adapte los
botones para que en lugar de una serie de botones aparezcan como un grupo. Con
respecto a los parrafos incluidos en la pagina, deberan incluirse dentro de un carrusel,
con un parrafo por cada entrada del carrusel.

Ejercicio 2 (2,5 puntos) Realice los siguientes ejercicios:

2)

(0,5) Cree un array con los elementos més significativos que aparecen en las cartas
de las imagenes a continuacion. Incluya al menos aquellos datos que se solicitan en
los siguientes apartados. Anada también el continente al que pertenece el pais de
fabricacion de cada coche.
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Danomuo Piayioma GTS_ | Bricklin | Motor ............ 1585c.c. Y 3.430 c.c.
Motor = Vel | Motor V8l Cllifdiae s 4 Cilindros . ............... 6
Cubicacion £769¢c. | | [TCubicacion 5.733 cC. ‘ Potencia (KW./CV.) ... 54/73 Potencia (KW./CV.) . 155/211
Potencia 330CV | | [T Potencia 213 CV Rev. Xmin. .. .. 5.000 Rev. Xmin. ........... 5700
Acel. 0-100 Km/h. 5seg. | | [T Acel. 0-100 Km/h. 8seg. | | Velocidad . . . 60 Km/h. Velocidad . ....... 230 Km/h.
Peso en vacio 1430 Ko 71" [ Pesc el vacio 7600 Kg. | | Consumo/100 Km. ...... 871 Consumo/100 Km. ..... 1171
Velocidad 280 K/ | | [Velowidad 240 Km/h. ] o) amw o Civosn ) Morcodes \
\_ S— —_— L______; '

) Nissan c) Citroén d) Mercedes

(0,5) Recorra el array de coches (como el creado en el apartado anterior), y muestre
el nombre, el pais de fabricacién y la potencia (en CV) de cada coche (y pruebe que,
efectivamente, funciona como deberfa).

(0,75) Cree una funcién que reciba un array de coches (como el creado en el apartado
anterior) y un numero natural, y devuelva un array con todos aquellos coches cuyo
numero de cilindros sea estrictamente mayor que el niimero que se ha pasado por
parametros. Llame a la funcion con algunos valores e imprima por pantalla el array
de resultados recibido.

(0,75) Modifique la funcién anterior para que reciba, ademés del nimero natural,
una cadena que indique el continente, y que devuelva el array que cumpla ambas
condiciones. Antes de devolver el array, se debe mostrar por pantalla el promedio
de cubicacion de los coches seleccionados. Llame a la funcién e imprima el nombre
del primer coche que cumpla las condiciones.



Ejercicio 3 (2,5 puntos) Realice los siguientes ejercicios. En caso de no indicar ningtin
método, realizarlo con el que resulte mas adecuado para la ocasion.

a) (1,25) Cree una funcién que se conecte a la base de datos Compositores a través de
PHP (para ello, estara disponible el archivo Compositores.sql) y devuelva un array
con todas las épocas descritas en la base de datos.
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b) (1,25) Haga una consulta a la base de datos Compositores y muestre una lista de
épocas, mostrando entre paréntesis los anos entre los que se desarrollé y un parrafo
que contenga la informacién relativa al mismo (puede usar, si quiere, la funcién
definida en el apartado anterior). Un ejemplo serfa:

e Renacimiento (1450 - 1600):

La miusica renacentista se caracteriza por una suave sonoridad que deriva
de la aceptacion de la tercera como intervalo arménico consonante (uniéndose
en esta categoria a quintas y octavas, ya admitidas en la Edad Media) y
del progresivo aumento del ntimero de voces, todas de igual importan-
cia y regidas por las reglas del contrapunto: independencia de las voces,
preparacion y resolucion de las disonancias, uso de terceras y sextas parale-
las, exclusion de las quintas y octavas paralelas, etc. El prototipo de obra
musical renacentista es una pieza vocal de textura polifénica, frecuente-
mente imitativa, escrita para entre tres y seis voces de caracter cantabile;
cada linea melddica o voz podia ser interpretada indistintamente con voces
reales o con instrumentos. Si bien el rango de cada linea supera apenas
la octava, la extension general del conjunto rebasa ampliamente las dos
octavas, evitdndose el cruce entre las voces (que forzaba a que estas fueran
heterogéneas y contrastantes en la polifonia medieval)...



Ejercicio 4 (3 puntos) Partiendo de la misma base de datos anterior, cree una copia
del formulario del ejercicio 1 (para no invertir tiempo en formatear los elementos bésicos)
y modifiquela para que contenga los datos necesarios para gestionar las épocas de la base
de datos. Cree un programa béasico en PHP que reciba los datos del formulario (sin usar
el método por defecto) y realice distinto procesamiento segin el botén pulsado:

a)

En el caso de la insercién, comprobar que se han recibido al menos el nombre y
ano de comienzo y posteriormente insertar, mediante una consulta preparada con
parametros nombrados, los datos en la tabla correspondiente.

En el caso de la eliminaciéon, comprobar que se ha recibido el nombre, y pro-
ceder al borrado correspondiente del registro, mediante una consulta preparada con
parametros anénimos.

En el caso de la actualizacion, deberd recibir todos los datos del formulario y ac-
tualizar tanto los anos como la descripcion, para el nombre de época indicado.
Realicelo mediante consulta preparada pero con el método que prefiera, aunque se
valorara que sea mediante un mecanismo distinto de los anteriores.

En el caso de que se produzca un error por no estar el servidor disponible, debera
enviarse un mensaje personalizado al usuario indicando tal circunstancia. Para
cualquier otro error durante el proceso, debera almacenarse en un array asociativo
tanto el cédigo de error como el mensaje recibido de la base de datos, e imprimirse
esta estructura por pantalla.

En cualquiera de las acciones anteriores, de no recibirse los datos requeridos para la
misma, no se realizard ninguna operacién.

Notas:

e Escriba su nombre, apellidos y UVUS en la hoja del examen.

e Incluya los archivos que vaya a entregar en una carpeta control5_uvus y comprimala.

La carpeta generada sera lo que deba subir al servidor FileZilla.



