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31/05,/2024

Quinta prueba de evaluacién alternativa

Ejercicio 1 (1,5 puntos) Partiendo del archivo ejO1.html que se le proporciona,
adaptelo mediante Bootstrap 5 para que aplique los siguientes mecanismos:

a) (1) Incorpore los elementos y clases necesarias para que, en lugar de disponer de
simples enlaces que mueven la pagina hacia arriba o hacia abajo, emplee alguno de
los mecanismos de navegacién vistos en clase (barra, pestanas o botones), de modo
que siempre estemos visualizando la opcion seleccionada, quedando oculto el resto.
En caso de optar por barra de meni, déjela fija en la parte superior de la pagina
cuando hagamos scroll hacia abajo.

(0,5) Emplee los elementos necesarios para disponer los controles de formulario en

filas y columnas bien alineadas, de forma que para dispositivos medianos aparezcan
alineados los elementos en 2 columnas (etiqueta, control) y para dispositivos grandes
en 4 columnas (dos controles por fila, con etiqueta, control, etiqueta, control)

Ejercicio 2 (2,25 puntos) Realice los siguientes ejercicios mediante PHP:

a) (0,25) Cree un array con los elementos que aparecen en la tabla sobre los premios
Alan Turing de los tultimos anos, con la informacién que vemos a continuacién. Para
ahorrar tiempo, puede incluir inicamente algunos de los registros.

Ano Nombre Pais Motivo

5018/ Yann LeCun Francia Por sus avances conceptua\es_ y de ingenieria qu_e han hecho de las redes neuronales
- profundas un componente critico de la computacion.

5018| Geoffrey Hinton | Reino Unido Por sus avances conceptua\es_ y de ingenieria qu_e han hecho de las redes neuronales
- profundas un componente critico de la computacion.

5018| Yoshua Bengio | Francia Por sus avances conceptuales y de ingenieria que han hecho de las redes neuronales

profundas un componente critico de la computacion.

2019

Edwin Catmull

Estados Unidos

Por contribuciones fundamentales a los graficos por computadora en 3-D, y el impacto
revolucionario de estas técnicas en las imagenes generadas por computadora (CGI) en la
realizacion de peliculas y ofras aplicaciones.

2019

PatHanrahan

Estados Unidos

Por contribuciones fundamentales a los graficos por computadora en 3-D, y el impacto
revolucionario de estas técnicas en las imagenes generadas por computadora (CGI) en la
realizacion de peliculas y ofras aplicaciones.

2020

Alfred Aho

Canada

Por algoritmos y teorias fundamentales que subyacen a la implementacion del lenguaje de
programacion y por sintetizar estos resultados vy los de ofros en sus libros altamente
influyentes, que educaron a generaciones de cientificos informaticos.

2020

Jeftrey Ullman

Estados Unidos

Por algoritmos vy teorias fundamentales que subyacen a la implementacion del lenguaje de
programacion y por sintetizar estos resultados vy los de otros en sus libros altamente
influyentes, que educaron a generaciones de cientificos informaticos.

2021

Jack Dongarra

Estados Unidos

Por sus contribuciones en bibliotecas y algoritmos numéricos que permitieron que el
software computacional de alto rendimiento siguiera el ritmo de las mejoras exponenciales
del hardware durante mas de cuatro décadas.

2022

Robert Metcalfe

Estados Unidos

Por sus contribuciones en la creacion de la Ethernet

2023

Avi Wigderson

Israel

Por remodelar nuestra comprension del papel de la aleatoriedad en la computacion y por
décadas de liderazgo intelectual en la informatica tedrica.9

(1) Cree una funcién que reciba como pardmetro un array de premiados y un pais

y devuelva un array con todos los premiados que pertenezcan al pais indicado,

almacenando para cada uno de ellos tnicamente su nombre y ano.

funcién con algiin valor de prueba e imprima por pantalla el resultado completo del
array, tal como lo recibié de la funcién.

Llame a la



c)

(1) Incorpore dentro de la funcién anterior el calculo del nimero de premiados del
pais en cuestion y el calculo del nimero de anos en los que ha habido premiados de
ese pais. Antes de devolver el array indicado en el apartado anterior, imprima los
valores calculados.

Ejercicio 3 (3 puntos) Realice los siguientes ejercicios. En caso de no indicar ningtin
método, realizarlo con el que resulte mas adecuado para la ocasion.

a)

b)

(0,5) Cree una funcién que reciba un nombre de base de datos, cree una conexién a
la base de datos indicada y devuelva la conexion a la misma.

(1) Cree otra funcién que utilice la anterior para conectarse a la base de datos
“musicales”, que debera cargar previamente a partir del archivo musicales.sql,
cuyo diagrama en MySQL Workbench es el siguiente:

] NOMINADO_A

1 id_candidato INT _] EDICION v
¥ nombre_premio VARCHAR(100) ¥ nombre VARCHAR(100)
! edicion_premio VARCHAR(50) numero \/ARCHAR(SO)
! categoria VARCHAR(100)

<¢ganador? TINYINT

] CATEGORIA ¥ ] PERSONA
|| nombre VARCHAR(100) 44— nombre VARCHAR(50)
IS apellidos VARCHAR(100)

:I CANDIDATO_A_PREMIO ¥ _ fecha_nacimiento DATE _] TIPO_PREMIO ¥

— b —— H fecha_inicio_activo YEA. || nombre vARCHAR(100) |

! > @ id_candidato INT

] VERSION v }
_] MuszcaL v ! musical VARCHAR(S0) |y _1 ] INTERPRETA_A v
nombre VARCHAR(50) fecha_preestreno DATE T T ? nombre_persona VARCHAR(50)
fecha_inicio DATE

inspiracion VARCHAR(500) = H ? apellidos_persona VARCHAR(100)
> fecha_fin DATE ? nombre_personaje VARCHAR(60)
 id_candidato INT H 1 T musical VARCHAR(50)

>
| ENTRE_BASTIDORES ¥ JacToR TRIZ ¥ ? fecha_preestreno DATE

I
e

I

I E E! , = >

} ] TRABAJO_EN ¥ nombre VARCHAR(50) ‘ ? nombre VARCHAR(50)

'

| ? musical VARCHAR(50) apellidos VARCHAR(100) ? apellidos VARCHAR(100)

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

>
! fecha_preestreno DATE P+ >

? empleo VARCHAR(30)
? nombre VARCHAR(50)

 apellidos VARCHAR(100) ] EMPLEO v ] ACTUA_EN v ] PERSONAJE v

+ > \—“4 campo VARCHAR(30) | ? nombre_personaje VARCHAR(60) nombre VARCHAR(60)

i L ? nombre_cancion VARCHAR(S0) principal/secunadario TINYINT
_1 oTROS v S 5
? musical VARCHAR(50)

] ELIMINADA_DE v
‘ ? musical VARCHAR(50)

¥ fecha_preestreno DATE 5>}

. VARCHAR(S0) ‘ ? fecha_preestreno DATE
cancion
S formato VARCHAR(85) ] cANCION -
>
| nombre VARCHAR(50)
77777777777777777777777777 [ T T T T T TN o duracion TiME
h—
_] TEATRO v “Jeercuta v @ reanuda_a VARCHAR(50) “
' i Ri I VARCHAR(
musical VARCHAR(50) ? musical VARCHAR(50) S omma B | & musical VARCHAR(50) -1
>

? fecha_preestreno DATE LIZA
a-preestreno  musical VARCHAR(50) ] LocaLIZACION ¥

ébroadway? TINVINT recaudacion INT - - nombre VARHAR(E0)
Jugar VARCHAR(45) 5 \_preestreno DATE PASO_POR v _
> cinternacional? TINYINT ¥ musical VARCHAR(50)
> ? fecha_preestreno DATE
1 localizacion VARCHAR(80)

>

 fecha_preestreno DATE ‘

A partir de esta conexion, debera realizar la consulta correspondiente para recuperar
los datos de todos los musicales de la tabla MUSICAL e imprimir el nombre, pais y
ano de concesién del premio de los musicales, con la estructura de tabla que puede
tomar del archivo ejO1.html.

(0,25) Coloque un botén en la padgina HTML mencionada, tras la tabla esbozada en
la misma, que nos lleve a la pagina PHP creada en el apartado anterior, de modo
que podamos ver la tabla completa.

(1,25) Incorpore antes del botén un control de texto para indicar un texto por el que
buscar. Crear una nueva versién del programa PHP anterior que realice ahora una
consulta preparada para recuperar unicamente aquellos musicales que contengan la
cadena de texto pasada bien en su nombre o en su inspiracion.



Ejercicio 4 (3,25 puntos) Partiendo de la misma base de datos anterior, y del formulario
de la seccion sobre versiones de musicales, cree un programa basico en PHP que reciba
los datos del formulario (sin usar el método por defecto), se conecte a la base de datos
(0,25) y realice distinto procesamiento segin el botén pulsado:

a) (1,25) En el caso de la insercién, comprobar que se han recibido los cuatro datos
del formulario y posteriormente insertar, mediante una consulta preparada con
parametros nombrados, los datos en la tabla correspondiente. Finalmente, mostrar
un mensaje indicando que todo ha ido bien. (0,25) En caso de no recibirse los datos
requeridos para la misma, indicarlo en un mensaje.

b) (0,75) En el caso de la eliminacién, proceder al borrado correspondiente del registro,
mediante una consulta preparada con parametros anénimos.

c) (0,25) En el caso de la actualizacién, simplemente debera imprimir un mensaje
indicando que esta funcion no se encuentra disponible atn.

d) (0,5) Tratar las posibles excepciones. En el caso de que se produzca una del tipo
que sea, debera crearse e imprimirse un array asociativo con el cédigo de error y el
mensaje recibido de la base de datos.

Notas:

e Escriba su nombre, apellidos y UVUS en la hoja del examen.

e Incluya los archivos que vaya a entregar en una carpeta control5_uvus y comprimala.
La carpeta generada sera lo que deba subir al servidor FileZilla.



