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Bases de datos (GE/DGME) 31/05/2024
Quinta prueba de evaluación alternativa

Ejercicio 1 (1,5 puntos) Partiendo del archivo ej01.html que se le proporciona,
adáptelo mediante Bootstrap 5 para que aplique los siguientes mecanismos:

a) (1) Incorpore los elementos y clases necesarias para que, en lugar de disponer de
simples enlaces que mueven la página hacia arriba o hacia abajo, emplee alguno de
los mecanismos de navegación vistos en clase (barra, pestañas o botones), de modo
que siempre estemos visualizando la opción seleccionada, quedando oculto el resto.
En caso de optar por barra de menú, déjela fija en la parte superior de la página
cuando hagamos scroll hacia abajo.

b) (0,5) Emplee los elementos necesarios para disponer los controles de formulario en
filas y columnas bien alineadas, de forma que para dispositivos medianos aparezcan
alineados los elementos en 2 columnas (etiqueta, control) y para dispositivos grandes
en 4 columnas (dos controles por fila, con etiqueta, control, etiqueta, control)

Ejercicio 2 (2,25 puntos) Realice los siguientes ejercicios mediante PHP:

a) (0,25) Cree un array con los elementos que aparecen en la tabla sobre los premios
Alan Turing de los últimos años, con la información que vemos a continuación. Para
ahorrar tiempo, puede incluir únicamente algunos de los registros.

b) (1) Cree una función que reciba como parámetro un array de premiados y un páıs
y devuelva un array con todos los premiados que pertenezcan al páıs indicado,
almacenando para cada uno de ellos únicamente su nombre y año. Llame a la
función con algún valor de prueba e imprima por pantalla el resultado completo del
array, tal como lo recibió de la función.



c) (1) Incorpore dentro de la función anterior el cálculo del número de premiados del
páıs en cuestión y el cálculo del número de años en los que ha habido premiados de
ese páıs. Antes de devolver el array indicado en el apartado anterior, imprima los
valores calculados.

Ejercicio 3 (3 puntos) Realice los siguientes ejercicios. En caso de no indicar ningún
método, realizarlo con el que resulte más adecuado para la ocasión.

a) (0,5) Cree una función que reciba un nombre de base de datos, cree una conexión a
la base de datos indicada y devuelva la conexión a la misma.

b) (1) Cree otra función que utilice la anterior para conectarse a la base de datos
“musicales”, que deberá cargar previamente a partir del archivo musicales.sql,
cuyo diagrama en MySQL Workbench es el siguiente:

A partir de esta conexión, deberá realizar la consulta correspondiente para recuperar
los datos de todos los musicales de la tabla MUSICAL e imprimir el nombre, páıs y
año de concesión del premio de los musicales, con la estructura de tabla que puede
tomar del archivo ej01.html.

c) (0,25) Coloque un botón en la página HTML mencionada, tras la tabla esbozada en
la misma, que nos lleve a la página PHP creada en el apartado anterior, de modo
que podamos ver la tabla completa.

d) (1,25) Incorpore antes del botón un control de texto para indicar un texto por el que
buscar. Crear una nueva versión del programa PHP anterior que realice ahora una
consulta preparada para recuperar únicamente aquellos musicales que contengan la
cadena de texto pasada bien en su nombre o en su inspiración.



Ejercicio 4 (3,25 puntos) Partiendo de la misma base de datos anterior, y del formulario
de la sección sobre versiones de musicales, cree un programa básico en PHP que reciba
los datos del formulario (sin usar el método por defecto), se conecte a la base de datos
(0,25) y realice distinto procesamiento según el botón pulsado:

a) (1,25) En el caso de la inserción, comprobar que se han recibido los cuatro datos
del formulario y posteriormente insertar, mediante una consulta preparada con
parámetros nombrados, los datos en la tabla correspondiente. Finalmente, mostrar
un mensaje indicando que todo ha ido bien. (0,25) En caso de no recibirse los datos
requeridos para la misma, indicarlo en un mensaje.

b) (0,75) En el caso de la eliminación, proceder al borrado correspondiente del registro,
mediante una consulta preparada con parámetros anónimos.

c) (0,25) En el caso de la actualización, simplemente deberá imprimir un mensaje
indicando que esta función no se encuentra disponible aún.

d) (0,5) Tratar las posibles excepciones. En el caso de que se produzca una del tipo
que sea, deberá crearse e imprimirse un array asociativo con el código de error y el
mensaje recibido de la base de datos.

Notas:

� Escriba su nombre, apellidos y UVUS en la hoja del examen.

� Incluya los archivos que vaya a entregar en una carpeta control5 uvus y compŕımala.
La carpeta generada será lo que deba subir al servidor FileZilla.


