Informacion util

Este cuaderno complementa la informacién que aparece en los resimenes en pdf que
acompanan al examen

1. Complejidad

Repaso de series finitas
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Siendo el indice i que va creciendo como una progresion aritmética de diferencia d y f(i)
es el coste en tiempo de ejecucion de una iteraciéon completa del bucle dependiendo del

valor del indice i
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Siendo el indice i que va creciendo como una progresion geométrica de razén ry f(i) es
el coste en tiempo de ejecucion de una iteracién completa del bucle dependiendo del valor
del indice i
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Cota de complejidades

Funcién cota Nombre n=1 n=100 n = 1000
1 constante 1 1 1

logn logaritmica 0 2 3

n lineal 1 100 1000

nlogn lineal-logaritmica 0 200 3000

n? cuadrética 1 1074 1076

n clbica 1 1076 1019

nk polinémica 1 107(2K) 107(3k)

2" exponencial 2 31digitos 302 digitos
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Funcion cota Nombre n=1 n=100 n = 1000

3" exponencial 3 48digitos 478 digitos
" exponencial
n! factorial 1 161 digitos inimaginable

Teorema maestro (versioén recursiva)
Un caso tipico de algoritmo recursivo tiene esta ecuacion en recurrencia:
cnk si 1<n<b
T(n) =
aT(n — b) + cn*  si n>b
Se puede demostrar que:

® k+1 . =1
T(n) € { (n*™) si a
OW@”y si a>1

Teorema maestro (version divide y venceras)

En algunos algoritmos recursivos las llamadas recursivas se producen dividiendo el tamario
del problema por un numero entero, por lo que aplicaria la siguiente ecuacion en
recurrencia:

cnk si 1<n<b
T(n) = { . .
aTl'(n/b) + cn®  si n>b

Se puede demostrar que:

O(n'°% %) si k <log,a
T(n) € { O(n*log, n) si k=Ilog,a
A(n") si k>log,a

2. Programacion Orientada a objetos

Herencia

Determinacion de la clase padre e hija:
def ClaseHija(ClasePadre):
Inicializacion del objeto

def init ():

Inicializacion de la parte heredada:

super(). init ()
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Dunder methods

Common Syntax | Special Method Form

alk a.__getitem__(k)

alk] = v a.__setitem __(k,v)

del a[k] a.__delitem__(k)

a(argl, arg2, ...) | a.__call__(argl, arg2, ..

len(a) a.__len__()

hash(a) a.__hash__()

iter(a) a.__iter__()

next(a) a.__next__()

bool(a) a.__bool__()

float(a) a.__float__()

int(a) a.__int__()

repr(a) a.__repr__()

reversed(a) a.__reversed __()

str(a) a.__str__()

Sobrecarga

Common Syntax | Special Method Form Common Syntax | Special Method Form
a+b a.__add__(b): +a a.__pos__()
a—b a.__sub__(b): —a a.__neg__()
axb a.__mul__(b): "a a.__invert__()
a/b a.__truediv__(b); abs(a) a.__abs__()
a//b a.__floordiv__(b); a<b a.__lt__(b)
a%b a.__mod__(b); a<=b a.__le__(b)
axxb a.__pow__(b); a>b a.__gt__(b)
a<<b a.__Ishift__(b); a>=b a.__ge__(b)
a>>b a.__rshift__(b); a==>b a.__eq__(b)
a&b a.__and__(b): al=b a.__ne__(b)
a"b a.__xor__(b): vina a.__contains__(v)
alb a.__or__(b);
a+=b a.__iadd__(b)
a—=>b a.__isub__(b)
ax=b a.__imul__(b)
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