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Problemas de FUNCIONES GOTO-COMPUTABLES

EJERCICIO 3.

Disenar programas GOTO que, sin usar macros (salvo GOTO L), calculen las funciones
siguientes:

1 sixespar 2 s1z =0
filz) = 2w ; f2(93)={ o fs(z)=<¢ 7 siz=1

T sz es impar r+1 siz>2

Comprobar, para algunos valores concretos, que los programas disendos funcionan
correctamente.
SOLUCION:

El siguiente programa GOTO que solo usa macros del tipo GOTO L, calcula f;.

1 IF X #0GOTO A
-3 GOTO E

4 [A] X+—X-1

5 Y+——Y+1
6
7

v,
Il

Y+—Y+1
IF X #0GOTO A

Hallemos una traza de la computacién P(3).

P(3) = 6
G = (L{Xi=3 ¥ =0}
Cr=(4{X1 =3 Y=0)) | Co= (T.{X1=1, Y =4}
Co=(5,{X1=2 Y=0)) | Co= (4,{X;=1, Y =4}
Cy=(6,{X1=2 Y=1}) | Cw=({X;=0, YV =4}
Cim (14X, =2, Y=2)) | Ci=(6,{X1=0 Y=5)}
05:(47{X1:27 Y:2}> 012_(77{X1:07 Y:6})
Co=(GAX1=1, Y=2}) | Cis=({X1=0, Y=6))
Cr=(6,{X,=1, Y =3}




El siguiente programa GOTO que sélo usa macros del tipo GOTO L, calcula la funciéon
fo (propiedad bésica: para cada x > 2 se verifica que “z es par sii x —2 es par”).
Téngase presente que 0 es un nimero par.

IF X 40 GOTO A
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© 0w o C
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10 -11

Y+—Y+1

GOTO FE (salida PAR)
X+—X-1

IF X #0GOTO B

Z+—7Z+1

IF Z #0 GOTO C (salida IMPAR)
X+—X-1

GOTO D

Hallemos una traza de la computacién P(3) y de la computacién P(2).

P(3) 1 P(2) =1
Co —(L{X;=3, Y=0, Z=0})
C, —(5.{X, =3, Y=0, Z=0})
Cy = (6, {Xl =2, Y=0, Z= 0})
C3 :(97{X1*2a Y:()v Z:O}) CO :(13{X1:2, YZO, ZZO})
Ci+Cs =(L{X;=2 Y=0 Z2=0})) | & —(5,{X, =2 Y=0, Z=0})
Cs :(5,{X1= , Y =0, ZZO}) Cy 2(6,{X1:1, Y =0, Z:O})
s —6{Xi=1 Y=0 Z=0)) | C —O{X1 =1, Y =0, Z=0}
Cs = (9, {Xl =1, Y=0, Z= 0}) Ci+Cs; = (1,{X1 =1, Y=0, Z= 0})
Co+Cro=(L{X1=1 Y=0, Z=0}) Ce =(6,{Xi=1, Y=0, Z2=0})
Cll :(17{X1: y YZO, ZZO}) C7 :(6,{X1: 5 Y:O, ZZO})
Cis  =(GAXi=1. Y =0 Z=0)) | Cs O {Xi =1 Y =0 Z=0}
Ci3 = (6, {Xl =0, Y=0, Z= 0}) Cy = (9, {Xl =0, Y=0, Z= 0})
Cuy =(71,{X1=0, Y=0, Z=0}) Cio+Ci1 =(1,{X;=0, Y=0, Z=0})
Cis = (8, {Xl =0, Y=0 Z= 1}) Cio = (2, {Xl =0, Y=0, Z= 0})
016 = (77 {Xl = 0, Y = 0, Z == 1}) Clg = (3, {Xl == 0, Y = ]., Z = O})
Cir = (87 {Xl =0, Y=0, Z= 2}) Ciy+ Ci5 = (12,{X1 =1, Y=1, Z= 0})




El siguiente programa GOTO que sélo usa macros del tipo GOTO L, calcula f3.

1 Y<«+—Y+1
2 [D] IF X #0GOTO A
3 Y<+—Y+1
4-5 GOTO E
6 Al X+— X -1
p= 7 Y<«—Y+1
= 8 IF X #0GOTO B
9 C] Z+—Z+1
10 IF Z#0GOTO C
11 [B] X+ X—1
12 Y+—Y+1
10 — 11 IF X #0GOTO B
Hallemos una traza de las computaciones P(0) y y P(2).
P(0) = 2
Co =(1,{X;=1, Y=0, Z=0})
o —2.{X,=1, Y=1, Z=0})
Cy =(6,{X;=1, Y=1, Z=0})
e N B Eias R
- = (24X =0 V=1 2=0} Cs :(9’{X1—O, y =2 Z=0})
¢ =3 1X=0 ¥=1,2=0) Cs —(10,{X;1 =0, Y =2, Z=1}
G =4 {X,=0, Y=2, Z=0}) o oin =0, Vo2 Zeoh
Cit Gy =(14{X1=2, Y=2, 2=0) | (] =0, Y= Z-0)
P(2) =
Co=(1,{X1=2 Y =0 Z=0}
Ci=2,{X1=2 Y=1 Z=0})
Co=(6,{X1=2 V=1 Z=0})
C3=(71,{X1=1, Y=1, Z=0})
C4f(8 (X,=1, Y=2 Z=0})
=(11,{X; =1, Y=2, Z=0})
= (12,{X; =0, Y =2, Z=0})
C7—(13{X1—0, Y =3 Z=0}
= (14,{X; =0, Y =3, Z=0})




