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Contenido

1. Agentes inteligentes: Representación y razonamiento.

2. Búsqueda y programación lógica.

3. Razonamiento con conocimiento estructurado.

4. Ingenieŕıa del conocimiento y metaintérpretes.

5. Procesamiento de lenguaje natural.

6. Razonamiento con información incompleta.

7. Introducción a la programación basada en reglas.

8. Elementos condicionales y acciones procedimentales.

9. Técnicas de control y diseño modular.

10. Aplicaciones de sistemas basados en conocimiento:

• Problemas de espacios de estados.

• Sistemas de control.

• Planificación.

• Aprendizaje.

11. Aprendizaje automático.

Metodoloǵıa

La asignatura es cuatrimestral. Las clases serán teóricas (en el aula) y prácticas (en el
laboratorio). Las 45 horas de clase se dividirán en 30 horas de clases teóricas y 15 horas de
clases prácticas.



Evaluación

La nota de la asignatura se obtendrá a partir de la del examen de prácticas (30%) y la del
examen teórico (70%).
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