
 

 

INSTALACIÓN EN WINDOWS 10 DE LOS SISTEMAS DE LA ASIGNATURA 

Hay que realizar la instalación de los sistemas en este orden: primero el intérprete haskell y luego el 

editor emacs. 

Instalación de Haskell 

Descargar el fichero (instalador) que aparece en la página de la asignatura (es la plataforma haskell-

8.4.3 para 64 bits). Si se desea otra versión de esta plataforma, la de 32 bits por ejemplo, ir al enlace 

https://www.haskell.org/platform/prior.html   y descargarla. 

Recordar que para que sea compatible con las librerías que tenemos preparadas y con la versión de 

Emacs que vamos a usar, debe ser la 8.4.3. 

Ejecutar el instalador (es un fichero con extensión .exe).  

Tarda un poco. Aceptar todo lo que vaya preguntando el instalador e ir pulsando Next hasta finalizar. 

Instalación del Editor 

Instalar Emacs descargando el instalador disponible en la página y ejecutando el fichero.  

Tal vez haya que pelear un poco con el antivirus de Windows para autorizar la instalación.  

Al ejecutarlo, se creará una carpeta llamada I1M arriba del árbol de directorios, justo desde C://. 

También creará un acceso a Emacs en el escritorio. Desde este momento, las relaciones de ejercicios 

que vayamos proponiendo las descargaremos en esa carpeta I1M. 

 

Ejecutar Emacs clicando en el lanzador del escritorio y probar con un fichero sencillo. 
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